2020-05-20
Matematisk manual ar F-3

Freja
* Ordningstal t ex forsta, andra, tredje
* Ramsrakna framlanges och baklanges till 10
* Mattebegrepp t ex summa och differens
* Geometriska objekt (kvadrat, rektangel, cirkel, triangel)
* Fler an, farre an
* Koppla ihop siffra till antal

Etta n hasttermin Jimfsra och storleksordna tal
OOdQd 3 muffins

OOOOO 5 kakor

ANNANNNNN Tmunkar
* Naturliga tal 0-20 (kdnna igen och namnge)
* Ramsrakna framat och bakat L 12161 [Ole @8] 7]i0]
* Rdkna och bestdamma antal 7 dr storst
* Jamfdra och storleksordna tal ? ol
* Fler an, farre an, lika manga, storre an och mindre
an
* Talkamrater, hitta alla kombinationer till ett specifikt tal
* Talcirklar: del-del-helhet
* Tallinje, forsta hur den ar uppbyggd och kunna addera och subtrahera med hjalp av
tallinjen

Taluppfattning och tals anvandning

Talkarmrater 10

Addera genom att rékna vidare

6+3=9 del helhet

* plus @ 0 @
ke helbet (6 7)) (3)

I del del del

| | | |
I I I I
o 1 2 3
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el Y och 6 dr 10 7 och 3 ar 10.

* 10-kompisar (446, 5+5 osv)



* Attt kunna skriva siffrorna 0-20
* Hitta pa raknehandelser med addition och subtraktion utifran en bild. Att kunna
uttrycka raknehandelsen med siffror och symboler.

Exempel:
Det ar 10 ballonger och tre flyger ivag. Hur manga ar kvar?
10-3=7

Svar: 7 ballonger finns kvar

* Huvudrdkning

Addition/Subtraktion

Viktiga begrepp att kunna:

* Laggaihop Addition och subtraktion

* Lagga till

* Sammanlagt Talfamilj bolbet

* Totalt

* Summa S5+2=7

e Del+ del=helhet 2+5=7

* Symboler /-2=5

s Tabort 7-5=2 del  del
* Minskning

* Helhet-del=del

* Talfamiljer

* Kommutativa lagen: termer kan byta plats utan att summan andras t ex att 5+3=8 ar
det samma som 3+5=8

* Addition och subtraktion inom talomradet 0-20

Strategier
* Addera med hjalp av talkamrater/talcirklar
* Addera genom att rakna vidare (uppatrakning)
* Addera med hjilp av tallinjen '
* Addera genom att bilda 10 dvs tiokompisar ’%’ LK X X-JI-X-
* Dubblor (1+1, 2+2, 3+3) %0 X0 X X ol
* Nastan dubblor 7+8 ar ett mer an 7+7=14, da ar ' '

7+6=13 ar ett mindre (1)

* Subtrahera med hjalp av talkamrater/talcirklar @ O
* Subtrahera med hjalp av tallinjen
* Subtrahera fran 10
* Rimlighetsbedomning/kontrollera ditt svar

Subtrahera frdn 10



Algebra
* Likhetstecknets symbol och innebérd t ex
15- =7, 5+3=_+2
* Fortsatta att gora enkla talfoljder t ex vad kommer fére och efter 10
* Upptacka och beskriva geometriska monster
®* GOra egna monster

Geometri
* Namnge geometriska former (cirkel, triangel, kvadrat, rektangel och manghorningar)
* Kunna beskriva likheter och skillnader mellan formerna
* Beskriva egenskaper och ge namn utifran antal sidor och horn
* Sortera former efter egenskaper; farg, form, antal sidor och hérn
* Rita geometriska former

Viktiga begrepp att kunna
* Hojd, hogre och lagre
* Langd, langre och kortare
e Startlinje
* Enhet, tum, hand, fot och famn
* Centimeter

Strategier
* Kunna mata och jamfora langd
* Kunna uppskatta hur langa féremal ar
* Kunna mata med linjal
* Kunna anvanda enheten centimeter

Sannolikhet och statistik
* Aktiviteter med tarningar och kort for att skapa slumpmassiga utfall

Probleml6sning
* Losa problem utifran vardagliga handelser
* Anvanda olika strategier for att |16sa problem
* Raknehandelser



Ettan vartermin

Taluppfattning och tals anvandning
* Naturliga tal 0-100, namnge och kinna igen Tiotal och ental
® Storre an > och mindre an <
* Dela upp tali ental och tiotal

* Udda och jamna tal ar

Ordningstal 1:a till 10:e

32 dr 30 och 2

* Positionssystemet: tvasiffriga tal 32 = 3 tiotal och 2 ental
* Dela antal till lika stora grupper ]
* Halften av antal 3 | 2

Addition, subtraktion, multiplikation och division

* Hitta pa raknehandelse till bild med multiplikation och division
* GOra berdkningar i talomradet 0-40
* Huvudrdkning

Viktiga begrepp att kunna:
* Subtraktion: skillnad och jamfora
* Multiplikation: bilda och addera lika stora grupper, lagga i lika rader
* Division: gruppera och dela lika

Strategier
¢ Addera med tiobasmaterial

Addera ental

25 28
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Addera tiotal

* Addera tiotal 19+ 20 - 39
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e Subtrahera med tiobasmaterial

Subtrahera ental och tiotal
37 -24-=13

tiotal ental
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Subtrahera ental
e Subtrahera ental 28 - 3= 25
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Subtrahera tiotal

36-20 - 16
Subtrahera tiotal 2% 3
L N e s o
16 26
% %)
tiotal ental
X
o " Addera lika st
Multiplikation: upprepad addition erd lika stora. grupper

lika stora grupper - rdkna stegv/s

| AL O

510, 15, 20

Y brickor med 5 flaskor = 20 flaskor

Algebra

Likhetstecknets symbol och innebdrd t ex
15- =7, 5+3=_+2
Fortsatta att gora enkla talféljder t ex vad kommer fére och efter 10

Upptacka och beskriva geometriska moénster
GOra egna monster



Geometri
* Avlasa klockan analogt i hel- och halv timme
* Uppskatta tid: sekund, minut, timme
* Ordna i tidsfoljd: fore, efter, sedan
e Jamfora tid: snabbare, langsammare, tidigare, senare
* Kalender: veckodag, manader, ar
* Jamfdra massa: tyngre, lattare, lika tung
* Beskriva, jdamfora, uppskatta och mata massa i kilogram
* Anvanda matredskap: vag

Viktiga begrepp att kunna:
* Lagesord: framfor, bakom, éver, under, mellan, bredvid, vanster och hoger
* Klocka, timme, minut, timvisare, minut och minutvisare

Sannolikhet och statistik
* Kunna lasa av och skapa enkla tabeller och diagram
* Beskriva och jamféra resultat
* Gora egna enkla undersékningar

Samband och férandring
* Dubbelt sa manga
* Halften sd manga
* Halften och dubbelt av antal

Probleml6sning
* Losa problem utifran vardagliga handelser med alla fyra raknesatten
* Hitta pa egna raknehandelser i alla fyra raknesatt utifran en bild
e Skriva likheter utifran en raknehadndelse (skriva pa mattespraket/teckna talet)



Tvaan hosttermin

Taluppfattning och tals anvandning

* Naturliga tal 0-100 (kanna igen och namnge)

* Jamfdra och storleksordna tal

* Positionssystemet: tvasiffriga tal

* Brak

* Addition och subtraktion inom talomradet 0-100

* Multiplikation 2,3,5 och 10

* Division 2,3,5 och 10 gruppera och dela lika

* Raknehandelser utifran en bild eller en likhet t Addition och subtraktion
ex 22+4=26

e Skriva likheter i alla fyra raknesatt

(mattesprak/teckna talet) Tatfarmiy helhet
* Samband mellan de fyra raknesatten 5+2=7
* Talfamiljer 2+5=7
* Kommutativa lagen i multiplikation 5¢3=15, /7-2=5
3¢5=15 (samma produkt) 7-5=2 del del

* Tolka textuppgifter och valja raknesatt

* Rimlighetsbeddmning i samband med
problemlésning och berakningar

* Uppskatta matetal vid matning

* Anvanda blockmodellen for att bedéma rimlighet

* Huvudrdkning

Viktiga begrepp att kunna

* Fler an, farre an, lika manga

* Storre an > och mindre an <

* Uppdelning av tal i ental och tiotal

* Talcirklar: del-del-helhet

* Brak: en hel, en halv, halvor, lika stora delar, brakform, fjardedelar, tredjedelar,
taljare, namnare, halften

* Addition; lagga ihop, lagga till, sammanlagt,
totalt, summa Addera ental och tiotal

* Subtraktion; skillnad, jamfora, ta bort, minskning

24 + 32 = 56
Strategier @/ \Q> \@

* Addera genom att rakna vidare (uppatrakning)
* Addera genom att bilda 10
* Addera ental och tiotal *

W N 8
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Addera med uppstallning med och utan vaxling
Subtrahera genom att rakna bakat

Subtrahera fran 10

Subtrahera ental och tiotal

Subtrahera med uppstallning med och utan vaxling

Subtraktion med vd‘x/ing

Addera med vdx//'ng

23 ’5’ /8 tiotal ental
) /
d , 24
7

i 3
X 3

i 24+ 7 = 3
| 8

23-5=18

Multiplikation; Upprepad addition
Se moénster i multiplikationstabellen

Anvanda dubblor
Rakna stegvis t ex 2-hopp, 4-hopp

3+3+3+3=2
Division, gruppera lika (innehallsdivison) Y grupper med 3 = 12

Division, dela lika (delningsdivision)

Mu/t/',o/icera lika stora grupper

Y.3=-12 likhet med mu/t/'p//'kation
4 gdnger 3 dr lika med 12

De/a //‘ka Grulo/oera lika

[/////j [/////j ICOICCILICO
p00 | \ #0080 ©0©9©9©0©9

/ totalt antal dividera
otalt antal
/ 8 / total
—— =9 < antal . = 20
> q antal i varje grupp 7 9 /8 ; = 10 <— antal grupper
\ antal grupper \

antal i varje grupp

18 dividerat med 2 dr lika med 9. 20 dividerat med 2 dr lika med |0.



* Anvdnda sambandet mellan multiplikation Multiplikation och division

och division

00000
Q0000

Ta/fam//J med mu/t/p//km.‘/on och division
/

205 5.2-10
2
10

—=2 2:5=10
5

Algebra

* Bygga forstaelse for likheter i de fyra raknesatten
e Satta ord pa likheter och beskriva dem i sitt sammanhang
e Skriva likheter med siffror och symboler t ex 50-_=32

Geometri
* Jamfdra och uppskatta langd och hojd
* Mata i meter och centimeter
* Anvanda matredskap; linjal, mattband, meterlinjal
* Jamfora uppskatta volym; liter och deciliter
* Anvanda matredskap; behallare, liter- och decilitermatt

Sannolikhet och statistik
* Aktiviteter med till exempel tarningar och kort for att skapa slumpmassiga utfall
* Sortera data i tabeller

Samband och férandringar
* Halften och dubbelt
* Samband mellan olika brak
* Synliggbra proportionalitet med hjalp av blockmodellen

Probleml6sning
* Losa problem utifran vardagliga handelser
* Hitta flera |6sningar
* Anvand olika strategier vid probleml&sning



* Synliggbra proportionalitet med hjadlp av

blockmodellen Prob/em/dsning fler - férre
* Hitta pa egna raknehandelser/fragestallningar 8
utifrdn en bild eller en likhet s * \
* Synliggbra problem med hjalp av konkret spindeln _
material och bilder N
* Formulera och resonera om olika problem i alla myran ?
raknesatt %6(—)
8§-6=2

SIol'nde/n har 2 ben fler dn myran
Tvaan vartermin

Taluppfattning och tals anviandning
* Naturliga tal 0-1000 (kdnna igen och namnge)
* Uppdelning av tal i ental, tiotal och hundratal
* Avrundning tiotal och hundratal
* Historiska talsymboler t ex romerska siffror, egyptiernas mm.
e Kannaigen sedlar och mynt
* Réakna, jamfora och vaxla pengar
* Addition och subtraktion inom talomradet 0-1000
e Skriva likheter med addition och subtraktion
* Samband med addition och subtraktion
* Valja raknesatt
* Berakningar inom talomradet 0-1000
* Huvudrdkning
* Uppskatta antal och avrunda tal
» QOverslagsberikningar i vardagliga situationer

Algebra
* Upptacka och beskriva talféljder
* Fortsatta paborjade talfoljder och gora egna talfoljder
* Upptacka och beskriva geometriska monster
* Uppfatta monsterdelar och
fortsatta monster

* Gora egna monster Ulolotdc/m och 5/<apa moénster
‘ . ‘*J ‘ ' LJ" ........ { “‘ 7
—
ménsterdel

Formen som saknas dr ett rdtblock.



Visa kod med symboler

R
qd framdt

vrid 4.] I.; vrid
vanster hoger
bak

Programmering; stegvisa instruktioner

* Fdlja och visa kod med ord 1[4
* Folja och visa kod med symboler @i, 2[4
E 34
9 4[4
I
o 2 [
i 3 ¥
-t @ 4 4]
5[4
Geometri
* Namnge tredimensionella former
* Beskriva likheter och skillnader mellan formerna
* Beskriva egenskaper utifran sidoyta, horn och kanter
* Sortera formerna efter egenskaper som form, yta, farg och storlek
* Skapa tredimensionella former
* Anvanda lagesord som framat, bakat,
hoger, vanster for att beskriva ldge och Hitta symmetrilinjer
for‘flyttr"ng symmetri/inj'e symmetri/inj'e ingen symmetr///ry’e
* Upptacka symmetri i geometriska former A :
* Hitta och rita symmetrilinjer ----------------- ;

Upptacka symmetri i bilder och i naturen

Uppskatta och jamfdra massa, kilogram

och gram

Anvanda matredskap; balansvag, hushallsvag och digitalvag
Avlasa analog klocka i hel- halvtimmar, kvartar och minuter
Avlasa och skriva digital tid

Berakna tidsatgang

Berdkna tidsskillnader

Viktiga begrepp att kunna

Kub, ratblock, klot, pyramid, cylinder, prisma

Sidoyta, horn, kanter

Symmetrilinje, symmetrisk, symmetri

Kilogram, gram

Tyngre, lattare, lika tung, mer an, mindre an, lika mycket
Timme, minuter, kvart i, kvart éver, timvisare, minutvisare, dygn
Tidsskillnad

Analog tid, digital tid



Sannolikhet och statistik

Lasa av och anvanda tabeller och
stapeldiagram

Skapa enkla stapeldiagram

Gora enkla undersékningar

Sortera data i tabeller och rita diagram

Viktiga begrepp att kunna

Stapeldiagram

Avprickningstabell

Rubrik

Minst antal, flest, fler, farre, skillnad

Anvinda stapeldiagram

Favori tsport

Antd 3073 27

e/ ever

21

b

badminton  fotboll tennis

27 -20 =7

simning

Trean hosttermin Taluppfattning och tals anvandning

Naturliga tal 0-10 000 (kanna igen och namnge)
Uppdelning av tal i ental, hundratal och tusental

Avrundning tiotal, hundratal och tusental

Historiska talsymboler t ex romerska siffror, egyptiernas mm.

Kénna igen sedlar och mynt
Rakna, jamfora och vaxla pengar

Addition och subtraktion inom talomradet 0-10 000

Skriva likheter i alla fyra raknesatt

Samband mellan de fyra raknesatten

Tolka textuppgifter och valja raknesatt
Berakningar inom talomradet 0-10000
Huvudrakning

Uppskatta antal och avrunda tal
Overslagsberikningar i vardagliga situationer
Multiplikation med 4 och 8

Division med 4 och 8

Tal i brakform

Jamfora och storleksordna brak

Addera och subtrahera brak

Hitta pa raknehandelser utifran en bild eller en
likhet

Talfamiljer

Overslagsrakning

Addition med va"x//’ng

l 5678 1235

5678 + 1235 =693

tusental hundratal tiotal ental



Subtraktion med vd‘x//‘ng
* Anvanda minirdknare/digitala verktyg

Skriftliga raknemetoder 5280 e i e

* Valjalampliga strategier 5 2 % 0

* Rimlighetsbeddmning i samband med ;;—/ 3 | € 4
problemldsning och berakningar

e Uppskatta matetal vid matning 2 1

* Uppskatta antal 5280 - 3169 = 2111

Viktiga begrepp att kunna

* Addition: lagga ihop, lagga till, ssammanlagt, totalt, summa
* Subtraktion: skillnad, jamfora, ta bort, minskning, differens
* Multiplikation: produkt, dubbelt sa mycket

* Division: gruppera lika, dela lika, dividera, kvot

Strategier
Additionsstrategier:
* Addera genom att rdkna vidare
* Addera ental, tiotal, hundratal och tusental
* Addition med uppstallning med och utan vaxling

Subtraktionsstrategier:
* Subtrahera genom att rakna bakat
* Subtrahera ental, tiotal, hundratal och

Mu/t/p//kat/on och division

tusental
. Subtra'l.<t|.on med uppstallning med och Talfarmi] med mleplitation

utan vaxling -

@O0 00O | och duison
Multiplikationsstrategier 00000 _ 20-4 =5

* Upprepad addition 00000
* Anvanda moénster i multiplikationstabellen 'YX X Y I4Y _y 20-5=4
* Anvanda dubblor 5

¢ Kommutativa lagen

Divisionsstrategier:
* Gruppera lika (innehallsdivision)
* Dela lika (delningsdivision)
* Anvanda sambandet med multiplikation



Jémfora och storleksordna brdk Addera brak

- % =/ hel en femtedel = %
. Elin % I Samir

2 femtedelar + | femtedel = 3 femtedelar ’é— + % =
2 femtedelar + 3 femtedelar = 5 femtedelar % & _35 -
=1 hd

storst minst

Del av antal

‘\

/ ﬁdrdede/ =

S =

2

Algebra
* Bygga forstaelse for likheter i de fyra raknesatten
* Satta ord pa likheter och beskriva dem i sitt sammanhang
e Skriva likheter med siffror och symboler
* Upptacka och beskriva monster i talfoljder
* Fortsatta paborjade talféljder och gora egna enkla talféljder
* Beskriva och anvanda monster i multiplikationstabellen



Viktiga begrepp att kunna:
* Tusental, hundratal, tiotal, ental, varde, tallinje, avrunda, ungefar lika med, éverslag,
fler an, mindre én
* Talfoljder, monster, 6ka, minska, strategi, metod, huvudrakning

Geometri
* Uppskatta, mata och jamfora langd och hojd: km, m, dm och cm
* Uppskatta mata och jamfora massa: kg, hg och g
* Uppskatta mata och jamfora volym: | och ml
* Anvanda vanliga mattenheter och omvandla mellan enheter
* Anvanda vanliga matredskap for att mata langd, héjd, massa och volym

Viktiga begrepp att kunna:
* Kilometer, meter, decimeter, centimeter, enhet, meterlinjal, mattband, tumstock,
stracka, avstand, langre, kortare
* Massa, kilogram, hektogram, gram, enhet
* Mer én, mindre dn
* Volym, milliliter, liter

Kombinatorik

Sannolikhet och statistik
* Aktiviteter med tarning och kort for att
skapa slumpmassiga utfall
* Sortera dataitabeller
* Enkla kombinatorik i konkreta situationer

Viktiga begrepp att kunna:
* Kombinatorik, kombinationer

Samband och férandring
* Halften och dubbelt
* Samband mellan olika brak
* Synliggbra proportionalitet med hjalp av blockmodellen

Viktiga begrepp att kunna:
* Brakform, tdljare, namnare, en hel, en halv, en tredjedel, en fjardedel till och med en
tiondel, lika stora delar,



Probleml6sning

.. .r o Problemlésnin
* Formulera, resonera och |6sa problem utifran 9 s

vardagliga handelser oiver | G
* Hitta flera I6sningar Fatima | |
* Anvanda olika strategier vid problemldsning ) 7
* Anvianda blockmodellen 8§+8=16 2-8=16

* Hitta pa raknehandelser/fragestallningar utifran
en bild eller en likhet
. . Fat/ma \:’
e Skriva och tolka uttryck och likheter
?

* Synliggbra problem med hjalp av konkret /_f - y.3=2
material och blockmodellen

Gusto |

Trean varterminen
Taluppfattning och tals anvandning
* Anvanda tallinjen
* Réakna, jdmfora pengar
* Handla med pengar och berakna vaxel
* Multiplikation med 6, 7 och 9
* Divisionmed 6, 7 och 9

Viktiga begrepp att kunna:
* Produkt, kvot, dividera, gruppera lika, dela lika, multiplikation
* Mynt, sedlar, kronor, varde, billigare, dyrare, vaxel, pris, kostnad, belopp, rea, rabatt

P rob/em/ésn/ng
5990 kr

——
Pris fore sankning _
—J
?
-

Pris efter sanin/n_q

Y999 kr
5990 - 4 999 = 991
Svar: Datorn ar 991 kr b///igare efter sdnkning

Algebra
* Beskriva geometriska monster och monsterdelar
e Uttrycka monster med kod
* Folja och konstruera stegvisa instruktioner (algoritmer)



Folja, beskriva och skriva kod med symboler
Forkorta kod - loopar
Felsoka kod — buggar

Viktiga begrepp att kunna:

Algoritm, stegvis instruktion, faltkoordinater, lage, kod, symboler, forkorta, vanster,
hoger, framat, bakat
Monsterdel, loop, bugg, felsdka

Geometri

Beskriva punkt, linje och stracka

Beskriva och rita vinklar; rat, trubbig och spetsig

Namnge tvadimensionella former som triangel, cirkel, kvadrat, rektangel och
manghorningar

Namnge tredimensionella former som; kub, ratblock, klot, pyramid, cylinder och

prisma

Beskriva likheter och skillnader mellan

formerna

Beskriva egenskaper utifran horn, sidor, Upptacka vinklar b

vinklar, sidoyta och kant linje e En\ Jinkel
Rita och konstruera tva- och 4 v

tredimensionella former

Anvanda skala vid forminskning, skala 1:2 .
Anvanda skala vid forstoring, skala 2:1 ( 7
Anvanda lagesord som framat, bakat, hoger

och vanster for att beskriva lage och

forflyttning

Anvanda faltkoordinater

Uppskatta, mata och jamféra omkrets

Uppskatta, mata och jamfora area

Uppskatta, mata och jamfora tid

Avlasa och skriva analog och digital tid — timmar, minuter, sekunder

Berdkna tid och tidsskillnad

Berakna ar, manader och dagar

Anvanda vanliga mattenheter och omvandla mellan enheter

/ounkt V/nke/spets A

Viktiga begrepp att kunna:

Vinkel, punkt, linje, vinkelben, vinkelspets

Sida, horn, rat vinkel, vinkelrat, spetsig vinkel, trubbig vinkel

Kvadrat, rektangel, triangel, cirkel, fyrhorning

Klot, kub, ratblock, pyramid, cylinder, kon, prisma, sidoyta, kant

Ombkrets, area, yta, kvadratenheter

Forminska, skala 1:2, dubbelt, halften

Forstora, skala 2:1

Analog, digital, minutvisare, timvisare, timme, minut, sekunder, sekundvisare



* Tidslinje, tidsintervall, framat, bakat, tidsskillnad

* Yngre, dldre, aldersskillnad, datum, ar, manader, dagar

Sannolikhet och statistik:

* Beskriva sannolikhet i slumpmassiga handelser
* Jamfdéra mojliga utfall och uttrycka sannolikhet
* Ladsa av och anvanda tabeller, stapel-, cirkel- och

linjediagram

e Skapa enkla stapel- och cirkeldiagram
* Gora enkla undersdkningar, sortera data i tabeller och

rita diagram

Viktiga begrepp att kunna:

Tabeller och diagram
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* Tabell, avprickningstabell, stapeldiagram, linjediagram, cirkeldiagram, sannolikhet,

slump

Beskriva sannolikhet
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